MATRICI

Scrivi il codice che riempie una matrice NxM con soli caratteri MAIUSCOLI.

for(i=0;i<N;i++) {



for(j=0;j<M;j++) {




mat[i][j] = rand()%26+65;



}


}
Conto occorrenze per ciascun carattere

for(i=0;i<N;i++) {



for(j=0;j<M;j++) {




pos = mat[i][j]-65;




co[pos]++;



}


}
Valuto il valore massimo/minimo contenuto in co[] e indico le lettere che hanno tale valore.

max=co[0];


for(i=1;i<26;i++) {



if(co[i]>max) { max=co[i]; }


}


for(i=0;i<26;i++) {



if(co[i]==max) { printf(“%c”,i+65); }


}
Scrivi il codice che riempie una matrice NxM con soli caratteri minuscoli.

for(i=0;i<N;i++) {



for(j=0;j<M;j++) {




mat[i][j] = rand()%26+97;



}


}
Valuta poi quale è il carattere maggiormente presente nella matrice.

Valuta poi quale è il carattere minormente presente nella matrice.

VETTORI

Sia dato un vettore contenente la top 5 di una corsa campestre. 

Ciascun elemento contiene il numero di secondi impiegati dai corridori per percorrere un giro del percorso, in ordine, dal primo al quinto. Supponi di fare la gara e di ottenere un tempo per riuscire ad entrare nella top 5. Come fai ad aggiornare la classifica?

Scrivi un programma che simuli la situazione descritta.
